Pozn.:

Jednotky a tolerance nastavte
pred zacatkem modelovani.

Sice mizete zménit toleranci
az béhem prace, ale objekty,
vytvorené pred touto zménou,

P‘I"'esné mOdQIOVéni nebudou zménou tolerance

dotceny.

Cviceni ¢. 90 Nastaveni modelu

Vytvoreni nového modelu:

1V roletovém menu vyberte prikaz File / New.

2 Vyberte soubor 4viewports.3dm a kliknéte na Open.

3 Vroletovém menu vyberte pfikaz File / Save.
Pojmenujte model BOXES.

Modelovani pomoci souradnic

Dosud jsme kreslili nepresné ¢ary. Nyni budete kreslit ¢ary na presné zadanych souradnicich. Abyste to mohli
udélat presné, budete zadavat souradnice.
Kdykoliv kreslite kiivku, umistujete bod nebo vytvérite primitivni téleso, vyzada si od vds Rhino zadani I

nékolika bodti. To vdm oznamuje dvéma zptisoby: v piikazovém rddku se objevi vyzva, jako tfeba Start of first I
line, Start of polyline, Start of curve nebo Next point a kurzor (ukazatel mysi) se zméni na marker. Marker

Umisténi bod pak miiZete zadavat bud pfimo kliknutim mysi do pohledu nebo zadanim soufadnic v
prikazovém radku.

Rhino pouzivé pevny kartézsky sourfadny systém, nazyvany globalni soufadny systém - World Coordinate
System (WCS), urceny tfemi osami (osy x, y a z), které definuji body ve 2D a 3D prostoru.
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KaZdy pohled méa svou konstrukéni rovinu, ktera definuje lokalni soufadny systém daného pohledu. Budeme
pracovat v pohledech Top a Perspective, které maji shodnou konstrukéni rovinu.

Absolutni souradnice

Prvni typ soufadnic nazyvame absolutni souradnice. Absolutni souradnice udévaji presné umisténi bodu v
osach x, ya z.

Pomoci modelu BOXES se naucdite kreslit v absolutnich soutfadnicich.

Cviceni ¢. 10—Zadavani absolutnich souradnic

Kresleni €ar pomoci absolutnich souradnic:

Kliknéte dvakrat na titulek pohledu Top, pohled se zvétsi.

V roletovém menu vyberte pfikaz Curve / Line / Polyline.

Na vyzvu Start of polyline zadejte 0,0 a stisknéte ENTER.

Na vyzvu Next point of polyline (Undo) zadejte 5,0 a stisknéte ENTER.

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Undo) zadejte 5,5 a stisknéte ENTER.

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Close Undo) zadejte 0,5 a stisknéte ENTER.

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Close Undo) zadejte C a stisknéte ENTER, aby se
¢ara uzavrela.

0,5 5,5

N o g A WON -

0,0 50

Pozn.:

4

Polyline
Najdéte toto tlacitko.

Kliknéte na né&j levym tlacitkem mysi.
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Relativni souradnice

Pouziti absolutnich souradnic miZe byt pomalé a téZkopadné, to mu vSak neubird na funkcnosti. Vétsinou je
vSak rychlejsi pouZit relativni souradnice. Vzdy, kdyZz zadate bod, Rhino si tento bod pamatuje jako
naposledy zadanyj bod (last point). Relativni soutfadnice vychazi z tohoto naposledy zadaného bodu, namisto z
pocatku (0,0,0) konstrukéni roviny.

Chcete-li zadat relativni souradnice, napiste pfed souradnice x,y,z bez mezery znak “R”.

Cviceni €. 11—Zadavani relativnich soufadnic
V roletovém menu vyberte piikaz Curve / Line / Polyline.

Na vyzvu Start of polyline zadejte 8,0 a stisknéte ENTER.

Na vyzvu Next point of polyline (Undo) zadejte R5,0 a stisknéte ENTER.

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Undo) zadejte R0,5 a stisknéte ENTER.

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Close Undo) zadejte R-5,0 a stisknéte ENTER.

O G A WO DN =

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Close Undo) zadejte C a stisknéte ENTER, aby se
¢ara uzavrela.
R-5,0 RO,5

NOVY BOD

NAPOSLEDY
ZADANY
BOD

AY

AX

8,0 R5,0

Pozn.:

o

Polyline
Najdéte toto tladitko.

Kliknéte na né&j levym tlacitkem mysi.
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Polarni souradnice

Poldrni soutadnice specifikuji bod v zadané vzddalenosti a sméru od bodu 0,0 v aktivni konstrukéni roviné.
Pokud naptiklad chcete, aby zadavany bod lezel ¢tyfti jednotky od poc¢atku konstrukéni roviny a sviral s x-
ovou osou konstrukéni roviny tthel 45° po sméru hodinovych rucicek, zadejte souradnice ve tvaru 4<45 a
stisknéte ENTER. Relativni polarni soufadnice pak musite oznacit pismenem r; u absolutnich polarnich
souradnic tento znak chybi. Misto klasickych soufadnic x, y a z tedy mtZete zadavat relativni polarni

soufadnice ve tvaru rvzdalenost<uhel.

Cviceni ¢. 12—Zadavani polarnich souradnic

1
2
3
4
5
6
¢ara uzavrela.
R5<180

0,8

V roletovém menu vyberte piikaz Curve / Line / Polyline.
Na vyzvu Start of polyline zadejte 0,8 a stisknéte ENTER.
Na vyzvu Next point of polyline (Undo) zadejte R5<0 a stisknéte ENTER.

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Undo) zadejte R5<90 a stisknéte ENTER.
Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Close Undo) zadejte R5<180 a stisknéte ENTER.
Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Close Undo) zadejte C a stisknéte ENTER, aby se

R5<90 90
) &
NOVY BOD
150 N
VZDALENOST 180
UHEL
a‘\-“ -?30
NAPOSLEDY & %
ZADANY 270
BOD

R5<0

Pozn.:

4

Polyline
Najdéte toto tladitko.

Kliknéte na né&j levym tlacitkem mysi.
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Omezeni vzdalenosti a uhlu

Pomoci reZimu omezeni vzdélenosti miizete definovat bod tak, Ze zadate jeho vzdélenost od naposledy
zadaného bodu a stisknéte ENTER. Pfi pohybu libovolnym smérem bude pohyb markeru omezen touto
vzdélenosti. Timto zptisobem muZete napriiklad rychle zadavat délku car.

Pomoci reZimu omezeni vzdélenosti miizete definovat bod tak, Ze zadate znak < bezprostredné nasledovany
hodnotou thlu a stisknéte ENTER. Dalsi bod bude leZet na ¢are, vychazejici z naposledy zadaného bodu pod
nasobky poZadovaného thlu.

f

\ /
N \ / /o/\

N e ,
~ N /7 v
N ~
N7 “ \
P §N< |

VZDALENOSTI
\ o
\
%

) P
P -~ \ A ~ \ OIl/IEZENI'
\ ~

Vzdalenost omezena na 5 jednotek, uhel na 30-stupriové kroky.

Pozn.:
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Prepinani ortogonalniho rezimu pomoci klavesy Shift:

Kdy?Z je ortogondlni rezim vypnuty, mtZzete ho docasné zapnout drZzenim klavesy SHIFT. Tato metoda je
zvlasté efektivni, chcete-li kreslit kolmé ¢ary. V nasledujicim cviceni si pomoci omezeni vzdéalenosti nakreslite
¢aru dlouhou 5 jednotek.

Cviceni ¢. 13—Pouziti omezeni vzdalenosti

1
2
3

V roletovém menu vyberte piikaz Curve / Line / Polyline.

Na vyzvu Start of polyline zadejte 8,8 a stisknéte ENTER.

Na vyzvu Next point of polyline (Undo) zadejte 5 a stisknéte ENTER.

DrZte klavesu SHIFT a vyberte bod, leZici ve vodorovném sméru vpravo.

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Undo) zadejte 5 a stisknéte ENTER.
DrZte klavesu SHIFT a vyberte bod, leZici v kolmém sméru nahore.

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Close Undo) zadejte 5 a stisknéte ENTER.
DrZte klavesu SHIFT a vyberte bod, leZici ve vodorovném sméru vlevo.

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Close Undo) zadejte C a stisknéte ENTER, aby se
¢ara uzavrela.

Cvic€eni ¢. 14—Soucasné pouziti omezeni vzdalenosti i thlu

1
2
3

V roletovém menu vyberte prikaz Curve / Line / Polyline.

Na vyzvu Start of polyline zadejte 16,5 a stisknéte ENTER.

Na vyzvu Next point of polyline (Undo) zadejte 5 a stisknéte ENTER, pak zadejte <45 a opét stisknéte ENTER.
KdyZ pohybujete s kurzorem, ¢ara dlouha 5 jednotek skace po thlovych krocich 45 stupiiti.

Vyberte bod, leZici pod tthlem 45 stupna vpravo dole.

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Undo) zadejte 5 a stisknéte ENTER, pak zadejte
<45 a opét stisknéte ENTER.

Vyberte bod, leZici pod tthlem 45 stupiii vpravo nahofte.

Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Close Undo) zadejte 5 a stisknéte ENTER, pak
zadejte <45 a opét stisknéte ENTER.

Pozn.:

4

Polyline
Najdéte toto tladitko.

Kliknéte na né&j levym tlacitkem mysi.

4

Polyline
Najdéte toto tlacitko.

Kliknéte na né&j levym tlacitkem mysi.
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Vyberte bod, lezici pod thlem 45 stupmiti vlevo nahore.

6 Na vyzvu Next point of polyline, press ENTER when done (Close Undo) zadejte C a stisknéte ENTER, aby se
¢ara uzavrela.

7 Pomoci prikazu Save uloZte sviij model. Pozdéji jej budete pottebovat.

Cviceni €. 15—Procvi€¢ovani pouziti omezeni vzdalenosti
1 Vytvorte novy model. UloZte jej pod ndzvem Arrow.

all:
N

- .— 9 ‘— 9 1
/
| i f

4 5

55 i 3

2 Nakreslete Sipku jako lomenou ¢aru, pouZzivejte pfitom kombinaci absolutnich souradnic (x,y), relativnich
soufadnic (Rx,y), polarnich souradnic (Rvzdalenost<tihel) a omezeni vzdalenosti.

Pocéatek modelu vytvorte na souradnici 0,0.
3 Ulozte model.

Vytvoreni prostorového objektu ze Sipky:
1 Vyberte lomenou ¢aru - Sipku (1).

2 Vroletovém menu vyberte prikaz Surface / Revolve.

Pozn.:

i

Revolve
Najdéte toto tlacitko.

Robert McNeel & Associates [

55



3 Zapnéte rezim uchopovani Snap.

Top

)

4 Na vyzvu Start of revolve axis vyberte jeden konec Sipky, lezici v ose (bod 2).
5 Na vyzvu End of revolve axis vyberte druhy konec Sipky, leZici v ose (bod 3).
6 V dialogovém okné Revolve Options kliknéte na OK.
Z vasi 8ipky se stal trojrozmérny model.
Revolve Options |

%' Exact
™ Deformable with |1EI control points

Stark angle: IEI
End angle: |3E|:|

[ Delete curve to revolve

Cancel |

7 Kliknéte mysi do pohledu Perspective, aby se stal aktivnim.

Pozn.:

J

Shade
Najdéte toto tlacitko.
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8 Vroletovém menu vyberte piikaz Render / Shade.

N

Pozn.:
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