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Modelovani sklenice

Stahnéte z http://www.joy.cz/sklenice obrazek vhodné skleniky (rotaéni plochy) a vioZte jej do pozadi pohledu zdgdu:

Podkladovy obréze

Nakrelete meridian skleniky.
Vytvoite rotaéni plochu

Rotova ?

Pohled>Podkladovy obrazek>Umistit

Plocha > Rotovat

Sestrojte dno sklenkky — uzawit plochu ¢asti roviny

Plocha z rovinych ivek 4
Nastavte pnihledny material
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Render G,,

Vlastnost

Plocha > Rovinnéikvky

Upravy > Vlastnosti objektu (F3)

Render> Renderovat
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