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Maximalizovat Pudorys: dvakrat kliknout v titulkovém pruhu Padorys.

Nakreslit elipsu P(¢) = (10 cos ¢, 5 sin 7):

Prikaz: Elipsa > Stred elipsy: kliknout do pocatku > Konec prvni osy: kliknout do bodux=10,y=0,z=0>
Konec druhé osy: kliknout do bodux =0,y =15, z=0, viz obr. 1.

Nakreslit hlavni a vedlejsi osu elipsy:

Hlavni osa: ptikaz: Lomend cdara > Pocatek lomené Cary: kliknout do bodu x =-15, y =0, z =0 > Dals$i bod
lomené ¢ary: kliknout do bodu x =15,y =0, z = 0 > Enter.

Vedlejsi osa: ptikaz : Lomena ¢ara >z bodux =0,y =10,z=0do bodux=0, y=-20,z=0, viz obr. 1.
Zkonstruovat uhlop¥icku a kolmici na uhlopricku:

Ptikaz: Lomena ¢ara > zbodux =-10,y=0,z=0>dobodux=-10,y=5,z=0>dobodux=0,y=5,z=0>
z piikazového fadku (PR) vybrat volbu Uzaviit. Zaskrtnout M Uchopovdni kolmice > p¥ikaz Lomend cdra >

z bodu x =-10, y = 5, z = 0 > kolmo na uhlopticku > Enter, viz obr. 1.

ProudlouZit kolmici na uhlop¥icku:

Prikaz: Prodlouzit krivku > Vyberte hrani¢ni objekty pro prodlouzeni: kliknout na vedlejsi osu > Enter >
Vyberte kiivku pro prodlouzeni: kliknout pobliz paty kolmice na kolmici na thlopficku > Enter, viz obr. 1.
Konstrukce oskula¢nich kruZznic:

Zaskrtnout M Uchopovani priisecikii

Oskula¢ni kruznice v hlavnim vrcholu: ptikaz Kruznice > Stied kruznice: kliknout do priseciku hlavni osy a
kolmice na thlopti¢ku > Polomér: kliknout do bodu x =-10, y =0, z =0, viz obr. 1.

Oskula¢ni kruznice ve vedlejsim vrcholu: ptikaz Kruznice > Stied kruznice: kliknout do praseciku vedlejsi osy
a kolmice na uhlopficku > Polomér: kliknout do bodux =0,y =5, z=0, viz obr. 1.

Zjistit poloméry oskula¢nich kruznic:

Piikaz Polomér > Vyberte na kiivce bod pro méfeni poloméru: kliknout na kruznici > v PR se vypise polomér.
Zobrazit graf kiivosti elipsy a oskula¢nich kruzZnic:

Prikaz Zapnout graf kiivosti > Vyberte objekty pro zobrazeni grafu kiivosti: kliknout na elipsu a kruznice >
Enter > nastavit méfitko a hustotu grafu, viz obr. 2.

Pouzité piikazy:

ElPS@..iiiiiiiiiiciecieceeceee et snenees 2] Kftivka > Elipsa > Stfed

Lomena CAra......cceovuiiiiiiinieiieiceeeeste e E’ ........ Kftivka > Lomena ¢ara > Lomena ara
ProdlouZit KFivKU. .....coeeiiieriieeeeee e IZ‘ ........ Kfivka > Prodlouzit kiivku > Prodlouzit kiivku
KIUZNICE ...ttt snenees R Kftivka > Kruznice > Sted, polomér
POLOMET ...t ?f\. ........ Analyza > Polomér
Zapnout graf Kfivosti.......ccccevererenenccncieeieesesesceneeee [(3] eeene Analyza > Ktivka > Zapnout graf kiivosti
Vlastnosti objektu (zména barvy) ......cccceoevevencnccncnee. (S| e Upravy > Vlastnosti objektu

1. Elipsa, osy, konstrukce oskula¢nich kruznic 2. Graf kiivosti
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