Pocitacova grafika - Rhinoceros - zakladni @ikazy

POHLEDY

Posunout Narys,lorys,
Bokorys

pohybovat mysi se stisknutym pravymitthem mysi (PTM) nebﬂ

Posunout Axonometrii

stisknout a drzet Shift a pohybovat mySi se stisknutym PTM ﬂ)oo

Otagit Axonometrii

pohybovat mysi se stisknutym PTM n Gig’i

Zoomovat pohled

stisknout a drzet Ctrl a pohybovat mySi se stisknutym PTM .@bo n@bo

koleckem mysi

Maximalizovat pohled

dvakrat kliknout na titulek pohledu

Obnovit pohledy

dvakrat kliknout na titulek maximalizovaného pohledu

Synchronizace pohléd

Pohled > Zoomovat > Synchronizovat pohledy

Stinované zobrazeni

PTM v titulkovém pruhu > Stinované zobrazeni n;%j)

K RIVKY

Bod

Kfivka > Bod > Jeden bod ne,j
Ktivka > Bod > Vice boil nebo PTI\/L‘ neb:'il

Lomenécara

Kfivka > Lomen&ara > Lomen&ara nebcf\‘“‘

Samostatné ugky

Kiivka > Usgka > Samostatné Gdey nebo PTMJ"\“‘

Jedna Us&ka

Ktivka > Uséka > Jedna Uska neboﬂ

Usetka z bodu v polovi#

Krivka > Usgka > Jedna Ggka > iR*) NaOkStrany neb”

Kruznice

Kfivka > Kruznice > Sted, polondr nebo ®‘

Kruznice v normalové
roving kiivky se stedem na
kiivce

Kruznice kolem kivky @
Zadat: 1) Sted kruZnice naikvce, 2) Polonir.

Oblouk Kiivka > Oblouk > Sted, paatek, thehebol
Ktivka > Sroubovicenebo g
Sroubovice Zadat: 1) P&atek osy, 2) Konec osy, 3) Polénma paéateini bod.

Volby: Polongr/Pramér, Rezim = PgetZaviti / Stoupani, OpaySmysl = Ne
(pravotaivd) / Ano (levot@iva).

Rez promitaci rovinou

Kiivka > Kiivka z jinych objeki > Rez nebcm‘
Zadat: 1) Vybrat objekt(y) priezy > Enter, 2) Ratek stopyezné roviny,
Konec stopyezné roviny

Pranik ploch

Ktivka > Kivka z jinych objekli > Prisetik neboﬂ
Zadat: Vybrat objekty pro vyget priseiku > Enter

Bézierova kubika

Ktivka > Volny tvar >Ridici body nebe?
Zadat: 1) Stupe= 3, 2) 4ridici body

Bézierova kivka
n-tého stupi

Krivka > Volny tvar >Ridici body nebe?
Zadat: 1) Stupg=n, 2)n + 1fidicich bod

Ukotvena aproximéni
kiivka n-tého stupn

Kfivka > Volny tvar >Ridici body nebe?
Zadat: 1) Stupe=p, 2) Nejmér p + 1iidicich bod:




ZADAVANI BODU

Soudadnicemi

wx,y,z nag. wl0.5,24.8,16.4.
Poznamka: w ... séadnice v globalnim (world) seadnému systému

Ve zdvihovém rezimu

stisknout a drzet Ctrl a kliknoutigorys bodu, pustit Ctrl a kliknout nebo zadat

z klavesnice vysku bodu

Do kroku n¥izky

piepin& Krok je aktivni

S reZzimem uchopeni k jiz
nakreslenému objektu

Koncovy, Nejblizsi, Bod, Polovina (délky),i#8t (oblouku, kruznice), Bs&ik,
Kolmo, Tena, Kvadrant, Uzel

PLOCHY

Rezné rovina (pouze
promitaci)

Plocha > Rovina Rezna rovina nebﬂ
Zadat: 1) Objekty pro vytweniteznych rovin > Enter, 2) Ratek stopyezné
roviny, Konec stopyezné roviny

Rotaini plocha

Plocha > Rotovat net}y

Zadat: 1) Kivky pro rotaci = jiZ nakreslenou t¥iai kiivku(y) rotaéni plochy >
Enter, 2) Poatek osy rotace, Konec osy rotace (osa nemusi byt
nakreslena, délka osy neni rozhodujici)

Volby: ® Presna, Péateni uhel 0, Koncovy Uhel 360.

Sroubova plocha

Plocha > Rotovat po trase nebo P'il,}l

Zadat: 1) Vybrat profilovouilkvku = jiz nakreslenou tuaci kiivku Srouboveé
plochy, 2) Poatek osy pro rotaci po trase, Konec osy pro rotaci po tr
(osa nemusi byt nakreslena, délka osy neni rozhodujici)

ast

Plas kosého valce

Plocha > Tahnout po 1 trase neﬁ
Zadat: 1) Vybrat trasu = jiz nakreslenou tlge jejiz délka a s odpovidaji
stredné, 2) Vybratez(y) = jiz nakreslenou kruznici, kéih Enter

Pla¥ kosého kuzele

Plocha > Vytahnoutikvku > Do bodu neb'ﬂ
Zadat: 1) Vybrat kivku pro vytaZzeni = jiz nakreslenou kruznici, 2) Cilovy bo
pro vytazeni = vrchol kuZele (vrchol nemusi byt nakresleny)

o

Rozvinuti plast

Plocha > Rozvinout rozvinutelnou plochu ne@
Zadat: 1) Vybrat plochu pro rozvinuti = jiz vymodelovany p]&3 Vybrat
kiivky pro rozvinuti = jiz nakreslen&ikka(y) na ploSe > Enter

Bézieffiv bikubicky plat
4 fadkyfridici si¢
4 sloupceidici sig

Paleta Plocha > Plocha ziiky ¥dicich bodi PTM B2

Zadat: 1) P&et bodi v fadku: 4, 2) Stupe> Stupé fadku = 3, 3) P&et bodi ve
sloupci: 4, 4) Stupe> Stupé sloupce: 3, 5) Postuprzadavat
souradnice vrchal fidici sig: Voo,...,V03, ---, V30.---,V33

Bézierv plat
m+ 1iadka fidici sit
n+ 1 sloupé tidici sig

Ukotvena aproximéni
plocha

m+ 1iadki fidici sig
n + 1 sloupé fidici si¢

Paleta Plocha > Plocha ziky fidicich bodi PTM H

Zadat: 1) Poet bodi v iadku:m+ 1, 2) Stup > Stupé radku =m, 3) Pa@et
bodi ve sloupcin + 1, 4) Stupg > Stupé sloupcen, 3) Postup#
zadavat satadnice vrchal fidici si€: Voo,....Von, ---» Vm0,----Vim

Paleta Plocha > Plocha ziky fidicich bodi PTM H

Zadat: 1) P&et bodi v fadku:m+ 1, 2) Stup# > Stupaé radku = nejvysen, 3)
Patet bodi ve sloupcin + 1, 4) Stup# > Stupé sloupce: nejvysa, 3)
Postupi zadavat saiadnice vrchal tidici si€: Vog,....Von, ---,
Vn‘[), ...,Vrm

RiDICi BODY

Zapnoutridici body

Upravy >Ridici body > Zapnout net

Vypnoutiidici body

Upravy >Ridici body > Viypnout nebo PTI.¥  nebo Escape

TRANSFORMACE




Transformace >iRsunout neba"
Zadat: 1) Vyberte objekty pra‘@sun = jiz nakreslené objekty > Enter, 2)

Presunout
Vychozi bod pesunuti = referemi bod, 3) Cilovy bodi@sunuti = nova
poloha refere¢niho bodu
Transformace > Kopirovat nelos
Kopirovat Zadat: 1) Vyberte objekty pro kopirovani = jiz nakreslené objekty > Enter,
Vychozi bod kopirovani = referémi bod, 3) Cilovy bod kopirovani =
nové polohy refereamiho bodu > Enter
Transformace > Otit nebo'=
Otocit Zadat: 1) Vyberte objekty pro ateni = jiZ nakreslené objekty > Enter, 2jest
ot&eni, 3) Uhel nebo prvni refer&ri bod = vychozi nulovy Ghel, 4)
Druhy referetini bod = cilovy Uhel
Transformace > Zrcadlit netdlt
Zreadlit Zadat: 1) Vyberte objekty pro zrcadleni = jiz nakreslené objekty > Enter, 2
Patatek zrcadlici roviny (kolmé na konsteukK rovinu), 3) Konec
zrcadlici roviny
ANALYZA
Zapnout/Vypnout Analyza > Kivka > Za_lpnout/Vypnout gra}ffk/o_sti ne_bc ﬂv o
graf Kivosti Zadat: 1) Vyberte objekty pro zobrazeni grafivésti = jiz nakreslené objekty
> Enter, 2) Nastavit Nritko a Hustotu grafu
Analyza > Plocha > Zebra nelll
Zebra Zadat: 1) Vyberte objekty pro analyzu pomoci girakbry: = jiZ nakreslené

objekty > Enter, 2) Nastavit Sma Tlou$ku pruhi

VLASTNOSTI OBJEKT U

Zména barvy dratového
zobrazeni modelu

Upravy > Vlastnosti objektu nel™ > v rozbalovacim seznamu Barva zvolit
barvu




