Ucime se modelovat v Rhinu - 15. dil

Z minulého dilu nam jesté zbyva kratké povidani o analyze a opravach hran ploch a pak se hned vrhneme na prvni
dilko ze série praktickych modelovacich rad, které by vam mély pomoci p¥i tvorbé viastnich modela.

! N ejdfive se tedy podivame do menu Edge Tools. Funkci pfikazu

ShowEdges uz jisté znate, jak uz jeho nazev napovida, tento pfikaz
zvyrazni vdechny hrany modelu a navic do jejich koncovych bod( umisti
viditelné body, takze Ize snadno zjistit, jestli je napfiklad néktera hrana
rozdélena na nékolik mensich hran. Pokud exportujete modely do
objemového modelare, bude pro vas velice uzitecny nasledujici pfikaz -
ShowNakedEdges, ktery nalezne a zvyrazni vSechny volné, tzn. nespojené
hrany. Pokud vypiSe hlaSeni "No naked edges found", znamena to, Ze
model nema Zadné volné hrany a tvofi kompletné uzaviené téleso.
Dopliikem této funkce je pfikaz PointsAtNakedEdges, ktery v koncovych
bodech volnych hran vytvofi 3D body. To je velice uzZite¢né v pfipadé, kdy
ma nespojend hrana velice malou, ne-li pfimo mikroskopickou velikost.
KdyZ si vy koncich téchto hran nechate vytvorit body (které na obrazovce
uvidite v jakémkoliv zvétSeni), vyberete tyto body tazenim mySi a spustite
funkci ZoomSelected, tak se vam nespojena hrana zvétsi pres celou
obrazovku.

Ve druhém oddilu menu Edge Tools se nachéazi funkce pro editaci
a opravu hran. SplitEdge a MergeEdge jsou inverzni funkce. Prvni slouZi
k rozdéleni hrany, druhé ke spojeni. Rozdéleni hrany byvéa ¢asto velice
uZiteéné, napfiklad tehdy, kdyZ chcete provést blend mezi ¢astmi hran
dvou ploch, nikoliv mezi celymi hranami.

M odelujeme spary
Modelar je ¢asto postaven pred Ukol, kdy potfebuje vytvorit

viditelnou sparu mezi plochami, at uz se jedna napfiklad o predél dvou
druhd plast(l na vysavaci nebo sousedni Gasti karosérie automobilu.
Modelovani spér se sice da do urcité miry oSidit vhodné zvolenou texturou
nebo bump mapou, nicméné poctivé vytvorené spary dodaji vasim modeldm
podstatné vyssi vérohodnost a vétSinou je lepSi mit detaily pfimo

"v modelu", neZ je Sidit pomoci textur. Nezapomerite, Ze realisticky vzhled
modelu stoji a pada s detaily. Existuje celd fada postupt, které se lisi svou
naroc¢nosti i vyslednym efektem. UkaZme si nyni dva z nich.

I. Rovna nebo jen nepatrné zvinéna plocha

Nejprve si vytvofime sparu pomoci zaobleni hran sousednich ploch.
Problém je ale v tom, Ze k zaobleni potfebujeme dvé plochy. Proto si
budeme muset k zakladni ploSe vytvofit plochu pomocnou, spojit je

a zaoblit jejich spole¢nou hranu. Tato metoda vSak neni moc univerzalni
a je vhodna pouze pro plochy, které nejsou prili§ zvinéné.

Nakreslime si kfivku, ktera bude tvofit hranici mezi dvémi ¢astmi plochy.
Plochu touto kfivkou rozdélime na dvé ¢asti pfikazem Split a kfivku bud
skryjeme nebo smazeme.

Pak si pfikazem Extrude vytahneme jednu ze spoleénych hran ploch
o libovolnou vzdélenost, v nasem pfipadé smérem dol(. Tato vzdalenost ve
skutecnosti neni zcela libovolna, méla by totiZ byt vétsi nez hodnota
zamysleného poloméru zaobleni. Vytazenou plochu (dale ji budeme
oznacovat "pomocna plocha") si zkopirujeme klavesami Ctrl+C do
schranky Windows. Pfikazem Join spojime jednu ¢ast plochy s pomocnou
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Pfikaz JoinEdge spoji "natvrdo" hrany dvou ploch, a to i v pfipadé, Ze jsou
od sebe vzdaleny o vétSi hodnotu, nez je hodnota globalni tolerance. Tento
pfikaz radéji moc nepouzivejte a uz vliibec ne tehdy, kdyZ chcete svij
model exportovat pres IGES do néjakého CADu, protoze plochy by se opét
rozpojily. JoinEdge se naopak hodi v pfipadé, kdy chcete z NURBS modelu
vytvorit polygonovou sit a chcete narychlo spojit plochy, které jsou
z néjakého dlvodu oddaleny.

Posledni pfikaz RebuildEdges je velice uzite€ny, nebot umi "vylécit" velké
procento modell, které oznaci prikaz SelBadObjects jako defektni.
V podstaté hleda plochy, jejichZ 3D hrana nesouhlasi se stfihovou kfivkou
v parametrickém prostoru plochy, cozZ je tfeba pfipad "natvrdo" spojenych
ploch pomoci pfedchoziho pfikazu. Chybné hrany se vSak ve vasich
modelech budou vyskytovat ur¢ité ¢asto a mnohdy to bude ddvod, proé¢
vam nepdjde napfiklad zaoblit nebo stiihat oCividné jednoduché téleso
nebo plocha. V takovém pfipadé je nejlepSim Iékem rozpojeni télesa nebo
spojené plochy (Explode) a spusténi pfikazu SelBadObjects, ktery nalezne
defektni plochy. Kdyz jsou defektni plochy vybrané, staci spustit prikaz
RebuildEdges a ten plochy automaticky opravi. Pak je muZete opét spojit
do télesa.

Tolik Sediva teorie a nyni vzhdru do koruny zeleného stromu Zivota.

plochou a pomoci klavesové zkratky Ctrl+V si vyvolame kopii pomocné
plochy, kterou spojime s druhou ¢asti plochy, takze vysledkem budou dvé
spojené plochy. Na nasledujicim obrazku byly od sebe tyto spojené plochy
pro nazornost oddaleny, v redlu musi samoziejmé zlstat pii sobé.

Nyni zaoblime obé sousedni hrany pfikazem FilletEdge. VytaZené plochy,
smérujici dold, miZeme ze spojenych ploch odloucit pfikazem ExtractSrf
a nasledné je smazat, uz nebudou potfeba.

Tento postup Ize samozfejmé aplikovat i na uzavfené Utvary ...
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2. Obecna plocha

Ponékud sloZitéjsi situace nastava, kdyz méa model netrivialni tvar, ktery
ma daleko do jednoduchosti, na kterou jsme hresili v pfedchozi ukazce.
V takovém pfipadé nebude mozné vytvorfit pomocnou plochu pouhym
vytaZenim né&jakym smérem, protoZe Stérbina se bude "kroutit" v&emi
sméry. Na pomocnou plochu je pfitom kladena jedna zcela zasadni
podminka - musi byt po celé své délce kolma na pdvodni plochu. Hned
uvidite pro¢.

VSe uvidite na nasledujicim zjednoduSeném obrazku. Mé&jme kfivku,
kterou rozdélime obecnou Useckou (A1) a Useckou, ktera je v délicim
bodé ke kfivce kolméa (B1).

Provedme zaobleni mezi Gseckou a obéma ¢astmi kfivky. Polomér
zaobleni pritom zUstane stejny. Vysledek je vSak ponékud prekvapivy -
pokud smazeme Usecku, tak uvidime, Ze se na obrazku A2 konce obloukd
nedotykaji a je mezi nimi viditelna mezera, kdezto na obrazku B2 jsou
jejich koncové body identické. Je to dano tim, Ze v pfipadé A1 byly mezi
Gseckou a ¢astmi oblouku rozdilné Ghly a k zaobleni byly logicky pouZity
rlizné dlouhé oblouky (i kdyZ stejného poloméru). V prostoru se ndm proto
po smazani pomocné plochy objevi velice nepékny jev - pod uréitym Ghlem
bude vidét "dovnitf" objektu, mezi plochami bude prosté Skvira. Takovy
pfipad je na nasledujicim obrazku.

Moznym FeSenim by bylo pomocnou plochu ponechat, nemazat ji, to je
a navic se tak zvétSuje Sitka Stérbiny, nehledé k tomu, Ze kus rovné plochy
ve Stérbiné asi nebude plsobit esteticky. Tato Sitka bude navic po celé
délce Stérbiny proménliva, podle toho, jaky Ghel na tom kterém misté svira
pomocna a puvodni plocha. Proto si ukazeme, jak vytvofit pomocnou
plochu, kteréa je na vychozi plochu v libovolném bodé kolma.

Nejprve si na plochu naneseme délici kfivku. MGZeme ji napfiklad
promitnout (Project) nebo nabalit (Pullback). Bezprostfedné po této akci je
vhodné zobrazit si fidici body nanesené kfivky a v pfipadé potreby ji
zjednodusit prikazem FitCrv. Pozor, ziednoduSeni musi prob&hnout v ramci
hodnoty globalni tolerance, aby se kfivka pfili§ nevzdalila od plochy, pak by
nebylo mozné touto kfivkou plochu stfihat. Poté bude nutné vytvorit
ofsetovou plochu. Provedeme ofset o uréitou vzdalenost, kterad by neméla
byt zbytecné velka, avSak rozhodné vétsi nez zamysleny polomér zaobleni.
Ofset musi byt pochopitelné proveden smérem dovnitf plochy, na jeji
"rubovou" stranu. Pokud je ofsetova plocha pfilis sloZita, miZete v Rhinu
2.0 beta zménit parametr, s jakou toleranci se ma tato plocha
vygenerovat. Pokud misto vychozich setin nastavite desetiny, plocha se
vyrazné zjednodusi.

Nyni vybereme kfivku, ktera lezi na pGvodni plose, a pfikazem Pullback ji
nabalime na ofsetovou plochu. V pfipadé potieby opét zredukujeme pocet
jejich fidicich bodl a smazeme ofsetovou plochu, kterd ndm poslouzila
pouze jako "zakladna" pro nabaleni kFivky. Vybereme obé kfivky a pomoci
pfikazu Loft s parametrem "Straight Sections" tyto kfivky propojime
plochou. Pokud se vam pomoci pfikazu Loft nepovede vytvorit pfilis
péknou plochu (zalezi na parametrizaci kfivek). Propojte si oba konce
kfivek ¢arou a pouZijte funkci Sweep2. Pomocna plocha je kolma na
plvodni plochu, protoZe ofset i nabaleni kfivky na ofsetovou plochu
probéhlo v kolmém sméru. Podobné jako v ndvodu z po¢atku kapitoly
uschovame kopii pomocné plochy do schranky Windows a spojime
odpovidajici ¢asti rozdélené plavodni plochy pomocnou plochou a jeji
kopii. Pro ndzornost byly na nasledujicim obrazku opét jednotlivé ¢asti
oddaleny.

Nakonec opét zaoblime hrany pfikazem FilletEdge, vyjmeme loftované
plochy pfikazem ExtractSrf a smaZzeme je.

PFiSté si ukazeme jesSté jednu metodu tvorby spary a probereme si dalsi
praktické modelovaci postupy. Pokud byste radi vidéli v tomto serialu
feseni svych modelovacich problém0, nevahejte a piste na adresu
redakce.

Jan Slanina
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